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LE CONCEPT DU JEU

Avec Play-Mobile, les joueurs s’accordent pour réaménager une rue ou un territoire,
tout en satisfaisant leurs propres besoins en déplacement.

Cet outil ludique permet :
=> d’initier des changements de mobilité a travers le jeu

=> de tester ensemble les aménagements et les dispositifs les plus bénéfiques a la
collectivité

=> d’accompagner des démarches territoriales : sensibilisation, construction d’'une
politique de mobilité, opération d'aménagement ...

Play-Mobile s’adresse aux élus, aux techniciens et aux citoyens de tous types de
territoires

“Tous les apprentissages les plus importants de la vie se font en jouant.”
Francesco Tonucci



LE CONCEPT DU JEU

Le jeu existe en 2 versions :

O Laversion Territoires pour les territoires péri-urbains et ruraux, ou le plateau
représente une vallée

O Laversion Ville pour les territoires denses, réalisée avec le Cerema, ou le plateau de
jeu représente un boulevard urbain

Avec Play-Mobile, les joueurs s’accordent pour :

> réaménager une rue ou un territoire, d’'un état « archaique » dédié a la voiture a un
territoire « écomobile » avec des aménagements adaptés dans un cadre de vie plus
agréable

> faire évoluer leurs comportements de mobilité, en testant les mobilités actives,
partagées, et moins polluantes




THEMATIQUES ET LEVIERS ABORDES

Play-Mobile se situe au croisement de la mobilité et de 'aménagement.

Il aborde un ensemble de leviers qui permettent de changer de systeme pour passer de la ville
automobile a une ville « écomobile », plus écologique, dans un cadre de vie agréable, avec une mobilité
bas carbone :

® améliorer la qualité de l'air

® rafraichir la ville

® renforcer la présence du végétal dans les rues

® réaménager les espaces publics

® repenser la place du stationnement

® réduire la place de la voiture, et plus particulierement la voiture solo et thermique
® créer des espaces dédiés aux modes actifs et aux transports en commun

® valoriser les transports en commun et partagés

® créer des espaces partagés

e favoriser les véhicules a faibles émissions, notamment électriques

® se concerter entre acteurs pour mettre en place des dispositifs et faire évoluer la rue

® sécurisation des espaces
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VERSION TERRITOIRES

Communauté de commune de Couserans-Pyrénées le 4/4/24, dans la cadre des rencontres Avenir
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Communauté de commune de Couserans-Pyrénées le 4/4/24, dans la cadre des rencontres Avenir
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VERSION TERRITOIRES

Communauté de commune de Couserans-Pyrénées le 4/4/24, dans la cadre des rencontres Avenir
Montagnes
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VERSION TERRITOIRES
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a chaque fois qu'elle fait
des trajets d'au moins
3 sections

'z;’

a chaque fois qu'il passe
par le bourg

a chaque fois qu'elle monte
dans le bus

Q}

a chaque fois qu'elle
réalise un trajet a vélo

profil

42
13
a chaque fois qu'il atteint

sa destination seulement
a pied

2

a chaque fois passe par le
college sans voiture

VERSION TERRITOIRES

profil
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a chaque fois qu'il fait un
trajet en voiture

S

a chaque fois qu'elle passe
par la zone d'activités
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VERSION TERRITOIRES
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Si vous créez un parking vélo
sur un noceud, les joueurs a vélo
au départ ou a l'arrivée
de cette station
économisent un jeton vélo

. Q’ /joue.ur et
/ station

Financez une piste cyclable
+ un sentier piéton
entre 2 noeuds
possible également
a travers champ

Ot Q’ / joueur et

/ section aménagée

Financez 'extension
de la ligne de bus

/ joueur et
/ section

aménagement / services

Passez une section a 30 km/h
Chaque trajet voiture colte
désormais 1jeton en plus et
chaque trajet piéton / vélo

rapporte un lingot.

coat= GRATUIT

VERSION TERRITOIRES

Grace a cette mesure
les joueurs peuvent faire des
trajets mixte bus / vélo

colt= @’ / joueur

aménagement / services

URAGE

e it

Covol

Si vous créez une plateforme de
covoiturage, 2 joueurs peuvent
partager leurs jetons voiture sur
un trajet commun, qu'ils peuvent
chacun compléter avec une
section a pied.

colt = Q’ / joueur

aménagement / services

Avec l'aménagement de parking
relais + des bornes de location
de vélo en libre service les
joueurs peuvent faire des trajets
mixtes voiture-vélo, en
bénéficiant de 2 jetons vélos
gratuits a chaque station

a4 — % / joueur et
coat \,

/ station

nagement / services

Si vous créez une station
d'autopartage, les joueurs au
départ ou a l'arrivée de cette

station économisent
1 jeton voiture sur leur trajet

/ joueur et
/ station

colt = Q’
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VERSION VILLE
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VERSION VILLE

PELISSANNE le 17/1/23, testé et approuvé par des élus, des cadres et des agents de la commune




VERSION VILLE

RENCONTRES VELO & TERRITOIRES le 5/10/23 séances successives auprés de cent participants
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Au départ la rue est dans un état
« archaique ou sauvage », peu
adaptée aux usages, organisée
pour les voitures, avec 2 couloirs
de circulation et 2 couloirs de
stationnement. Les piétons sont
cantonnés au trottoir, et les vélos
viennent, au choix, s’immiscer
sur le trottoir ou dans les couloirs
de circulation. »
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Les leviers abordés
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> Les joueurs s'accordent sur le

nombre d’arbres a planter en rem-
| des

Cette décision pourra étre révisée a

chaque tour.

> Chaque arbre se subsﬁtqg aune

place de stationnement )~

> Chaque arbre rapporte + 3 points

de qualité de lair.

>Les piétons rapportent 2 points

de déplacement s’il y a au moins 3

arbres et 3 points s'il y a au moins 6

arbres ﬁ' i Q k+2 @ ﬁ'+3

Le saviez-vous ?

Dans les zones de stationnement, une
voiture ou un pavement ombragés par la
végétation ont une température d'en-
viron 3°C inférieure par rapport @ une
voiture ou un pavement exposés au soleil.

[oo=f

> Au prochain tour un bus vide est pla-
cé dans un couloir de circulation. Un
bus contient 6 places de passagers.

> Les piétons peuvent désormais de-
venir des passagers du bus. lls rap-
portent alors +4 43

points de déplacement, en fonction
du niveau de congestion dans le
couloir emprunté. Les passagers du
bus ne bénéficient pas du bonus pour
les arbres. Si au prochain tour le bus
est complet, vous pourrez ajouter un
2éme bus au tour suivant.

Le saviez-vous ?

L'aménagement d’une voie réservée aux bus
permet d'améliorer le service, avec un gain
de temps de transport pour les usagers. Lors-
qu’un bus est remplacé par un « bus @ haut
niveau de service », la fréquentation aug-
mente en moyenne de +40%.

Au 4&me tour chaque joueur aura la possibili-
té de choisir comme jeton supplémentaire :

> soit une voit,u’re électrique
-1 point de —qualité de I'air au lieu de -2

> soit un vélo électrique
+4 points de @déplacement au lieu de +3

Le saviez-vous ?
En France, une voiture électrique émet globale-
ment 3 a 4 fois moins de CO2e que son équiva-
lent thermique.

La collectivité propose aux habitants 2 amé-
nagements pour favoriser les modes actifs et
alternatifs a la voiture solo et thermique.

> Prendre 2 cartes «<aménagement» au hasard
> Choisissez la carte que vous souhaitez appli-
quer et le couloir correspondant (y-c couloir
de stationnement), en plagant I'étiquette cor-
respondante a Pentrée du couloir

Le saviez-vous ?

Une voiture passe en moyenne 95% de son temps a
larrét.

60% des déplacements quotidiens font moins de 7
km, distance qui se parcourt en une demi-heure a
vélo. Pourtant seuls 3% des déplacements des Fran-
¢ais sont effectués a vélo.




Les leviers abordeés
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> Choisissez un des 4 couloirs (sauf
trottoir). Il n’y a plus d’accident ni de
congestion dans ce couloir

> Tous les modes (vélo, voiture, pas-
sagers-bus) rapportent 2 points sauf
les piétons qui rapportent comme
sur le trottoir

> Placez le bus dans ce couloir si
vous le souhaitez

Le saviez-vous ?

La conception d’une zone de rencontre
vise & réduire la vitesse de circulation (20
kmy/h) et & augmenter la vigilance des
conducteurs. Un piéton n’a que 1 chance
sur 10 de survivre & un choc avec un
véhicule roulant & 50 km/h. Ses chances
de survie montent a 9 chances sur 10 si le
choc a lieu a 30 km/h.

=
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> Choisissez un des 4 couloirs (sauf
trottoir)

> Les accidents bus-vélo sont pos-
sibles

> les bus ne sont plus impactés par
la congestion, les passagers valent
toujours 4 points

> Rajouter un 2&me bus, si le bus
précédent était complet

Le saviez-vous ?

Le partage de I'espace sur un méme
couloir entre les vélos et les bus peut étre
une solution en l'absence de place pour
réaliser deux voies en sites propres et si
la cadence des bus n’est pas excessive.

> Choisissez un des 5 couloirs
(y-compris trottoir)
> Tous les vélos rapportent 4 points

Le saviez-vous ?

La vitesse moyenne de déplacement en
agglomération est de 14 km/h en voi-
ture, 15 km/h @ vélo, 17 km/h en vélo &
assistance électrique, La pratique de 30
minutes de vélo par jour réduit de moitié
le risque de maladie. Selon une étude
de I'Organisation mondiale de la santé
(OMS), 'aménagement de pistes cy-
clables peut réduire jusqu’a 50 % le risque
d’accident pour les cyclistes.

> Choisissez un des 4 couloirs

(sauf trottoir)

> les passagers-bus valent désormais
5 points

> Rajouter un 2éme bus, si le bus
précédent était complet

Le saviez-vous ?

L'aménagement d’une voie réservée aux
bus permet d’améliorer le service, avec
un gain de temps de transport pour les
usagers. Lorsqu’un bus est remplacé par
un « bus @ haut niveau de service », la
fré i en de
+40%.

AN

I'Arbre ;W

PAYSAGE X MOBILITE

)

> Au prochain tour chaque joueur a la
possibilité de choisir un véhicule de

pour devenir
> Si ce véhicule est placé, jusqu'a 3
piétons peuvent devenir des passagers
de ce véhicule . lls rapportent alors
+4 43
points de déplacement, en fonction du
niveau de congestion dans le couloir
emprunté
> Les covoitureurs ne bénéficient pas
du bonus pour les arbres

Le saviez-vous ?
Partager un véhicule permet de diviser par
deux les émissions de CO? de son trajet.




UN ETAT FINAL REAMENAGE ET MULTIMODAL
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Illustration Diane Berg concours de logement a Bordeaux,
architecte Nadau Lavergne a Bordeaux.

La partie doit maintentant s’arréter.
Avant que chaque joueur retourne dans sa

® vraie rue, faites un tour de table pour exami- /7
L[ sneresste e ner ensemble ce qui s’est passé au cours de
la partie : ‘ :
A
’
> quelle est I’évolution des différents scores | 5
du collectif d’'usagers ?

> a-t-il été facile de changer de mobilité ’ -
pour chaque joueur ? Pourquoi ?

sorvicos

> quel levier a été le plus positif ?

> et ¢’il fallait continuer la partie, quelle 5
serait votre rue idéale ? = =
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a vous de jouer...

Pour tout renseignement contacter :

% Julien Solé - www.arbre-mobile.com, +33 7 61 18 77 61, julien_sole@yahoo.com

< Aurore Fabre-Landry www.sustainable-mobilities.com +33 6 75 56 27 78
afl@sustainable-mobilities.com

% Marléne Bourgeois - www.cerema.fr, +33 7 62 77 32 17, marlene.bourgeois@cerema.fr


http://www.arbre-mobile.com/
http://www.cerema.fr/

